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Аннотация. Актуальность исследования 
обусловлена тем, что видеоигры стали 
неотъемлемой частью досуга современных 
школьников и оказывают заметное влияние 
на их когнитивное и эмоциональное развитие. 
В статье предложен универсальный формат 
структуры педагогического видеоблога 
для углубленного изучения феномена 
видеоигры как педагогического инструмента.
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Введение

Для осмысления видеоигры формат научной статьи не в состоянии передать сущ-
ность феномена видеоигры во всей его полноте как многомерного междисциплинар-
ного феномена [1]. Когда мы читаем авторский научный текст о видеоигре, во-первых, 
получаем авторскую интерпретацию сущности конкретной видеоигры и, во-вторых, 
результат научного исследования, зафиксированного как бы в статике.

Видеоигра как  феномен и  действия, происходящие в  ее рамках, динамичны, 
подвержены постоянным изменениям и влияниям, связанным с объектом (видеоиг-
рой) и субъектом (игроком) в ходе игрового процесса. Иначе говоря, чтобы увидеть, 
как видеоигра влияет на человека и как она работает с его психическим состоянием, 
ее некорректно фиксировать в моменте, а необходимо отражать в движении. Это по-
зволяет увидеть феномен видеоигры в педагогическом ключе более объективно.

Это необходимо, поскольку  видеоигра сегодня – повседневный элемент досуга 
современного школьника, что зафиксировано недавними опросами крупных социо-
логических агентств1. Уходя в видеоигры на 2–3 часа каждый день, школьник за это 
время может находиться в разных психологических состояниях, которые формиру-
ются под влияем игровых механик и игровых нарративов. Наблюдение за  поведе-
нием ученика в  ходе игрового процесса и  фиксация выявленных закономерностей 
совершения тех или иных поступков – ценная информация педагогического харак-
тера, благодаря которой феномен видеоигры поддается реальному педагогическому 
осмыслению.

Мы считаем, что  видеоигру как  инструмент игропедагогики [2; 3] и  эдью-
тейнмента [4; 5], осмысляющих игровые методы обучения в  разных плоскостях, 

1	 Видеоигры  – и  кто в  них играет? 19.08.2019. URL: https://wciom.ru/analytical-reviews/analiticheskii-
obzor/videoigry-i-kto-v-nikh-igraet (дата обращения: 24.05.2025); «Вебер»: в видеоигры играют 44% росси-
ян. 12.02.2025. URL: https://tass.ru/obschestvo/23116805 (дата обращения: 24.05.2025).
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реальной и виртуальной, в педагогических целях, педагогу-исследователю нужно 
изучать с позиций междисциплинарного анализа [6–9]. Для этого необходимо ис-
пользовать инструментарий медиафилософии и социологии, в особенности в рамках 
цифровой среды и цифровой реальности. Понимание видеоигр в этих науках имеет 
невыраженный педагогический компонент и инструментарий, которые можно ис-
пользовать в чисто педагогических целях. Более того, такового рода анализ согла-
суется с учетом современных тенденций, меняющих образовательную парадигму, 
и запросами на их осмысления со стороны профессионального педагогического со-
общества [10–12].

Этим целям может служить блог в Интернете. В  распоряжении педагога-ис-
следователя блог становится дополнительным инструментом понимания либо яв-
лений, принадлежащих к  предмету исследования педагогической науки (т. е. ин-
ституциональных), либо явлений, не  принадлежащих к  предмету исследования 
педагогической науки (т. е. внеинституциональных). Более того, блог в этой связи 
позволяет компенсировать отсутствие наглядности в научных статьях, изучающих 
какой-либо феномен в динамике, а не в статике.

Материалы и методы

Материалом статьи послужили авторские профессиональные блоги педаго-
гов и научных исследователей в области образования и смежных с ней дисциплин 
из разных стран, посвященных исследованию видеоигр, на платформе YouTube. Ра-
курс нашего исследования сосредоточен на платформе YouTube, так как видеоблоги 
на ней демонстрируют мировой опыт осмысления видеоигры как феномена.

На основе методов анализа и сравнения авторских блогов мы выделяем преиму-
щества формата блога как поля коммуникации и взаимодействия между представи-
телями научно-педагогического сообщества и смежных с ними дисциплин в целях 
осмысления видеоигры как педагогического инструмента.

Результаты и обсуждения

Блог как формат, его сущность и специфика. Для педагога и научного работ-
ника в сфере образования блог как формат обрел свои характерные черты к сере-
дине второго десятилетия XXI в. [13]. В разные периоды, условно делящиеся по изо-
бретенным новациям [13, с. 17], педагог и научный работник в сфере образования 
получили и получают в свое педагогическое распоряжение разнообразный инстру-
ментарий для профессиональной деятельности: веб-страницы [13, с. 18], веб-прило-
жения [13, с. 18], образовательные ресурсы [13, с. 19], VR-технологии [13, с. 20–21], 
онлайн-курсы [13, с. 21–22], технологии ИИ [13, с. 22–23].

С 2003 г. блог как формат для ученого остается актуальным способом коопе-
рации и обмена мнениями с единомышленниками из разных сфер науки, инсти-
тутов и стран [13, с. 19; 14, с. 107–111]. Научный блог, как и в случае с другими 
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разновидностями блогов [13, с. 19; 15, с. 65–66], «способствует расширению круга 
социальных связей» [16, с. 128] и позволяет в рамках профессии «поделиться с чи-
тателем своими компетенциями, предпочтениями, ценностями и  взглядами» [16, 
с. 129] вне правил и четких регламентов. Возникает возможность оставить в рамках 
блога комментарий к авторскому материалу [17, с. 87], без посредников обменяться 
точками зрения в рамках переписок [18, с. 262–264], с опорой на личное понимание 
темы или проблемы, создавать авторскую логику изложения материала и  его на-
глядность [16, с. 125–126; 19, с. 219–225].

Все это в профессиональном контексте педагога и научного работника в сфере 
образования позволяет иначе персонализировать и профессионализировать педаго-
гический контент [19, с. 225; 20, с. 90–91; 21, с. 133–136], расширить поля комму-
никации с коллегами, учениками и их родителями [22, с. 226–227; 23, с. 132–135; 
24, с. 40–45].

Примеры зарубежных блогов ученых, исследующих видеоигры. Презентацию 
результатов анализа мы начнем с зарубежных авторских блогов. Информация была 
собрана к концу октября – началу ноября 2025 года (табл. 1).

Выбранные блоги мы анализировали по следующим показателям:
1) название блога;
2) исследовательская рамка (профильная (название предмета)  / междисципли-

нарная (названия предметов);
3) численность участников блога (индивидуальный / командный (уточнение)), 

4) форматы наглядности (записи лекций и конференций / обзоры и трансля-
ции видеоигр / интервью и подкасты);

5) прикладная ориентация блога (теоретический / практический);
6) средняя продолжительность видео (в мин.);
7) число подписчиков;
8) количество видео в блоге;
9) наличие структуры блога (+/–);
10) принадлежность блога (педагогический / иной (детали)).

Таблица 1
Анализ зарубежных блогов педагогов-практиков и академических 

исследователей, изучающих видеоигры в разных дисциплинах 
(составлена автором)

Принадлеж-
ность блога

Педагогический Иной Педагогический Иной Иной

Наличие 
структуры

+ + + - +

Количество 
видео в блоге

165 50 76 145 49

Число под-
писчиков

638 чел. 399 чел. 15,5 тыс. чел. 220 чел. 560 чел.
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Средняя про-
должитель-
ность видео

13–15 мин 10 мин 20–30 мин 15 мин 10–15 мин

Прикладная 
ориентация 
блога

Теоретический 
и практический

Теоретиче-
ский

Практический Теоретиче-
ский

Теоретиче-
ский

Форматы 
наглядности

1) Обзоры и тран-
сляции видеоигр;
2) записи лекций 
и конференций;
3) интервью и под-
касты

1) Обзоры 
и трансляции 
видеоигр;
2) записи 
лекций и кон-
ференций

1) Обзоры и тран-
сляции видеоигр;
2) записи лекций 
и конференций;
3) интервью и под-
касты

Записи лек-
ций и конфе-
ренций

Интервью 
и подкасты

Численность 
участников 
блога

Командный 
(подразделение 
в рамках инсти-
тута)

Индивиду-
альный

Индивидуальный Командный 
(подразделе-
ние в рамках 
института, 
ассоциации 
RIDIVI)

Командный 
(подра-
зделение 
в составе 
ассоциации 
RIDIVI)

Исследова-
тельская 
рамка

Профильная 
(немецкий язык, 
литература, медиа)

Профильная 
(литература, 
французский 
язык)

Междисципли-
нарная (история, 
география, медиа, 
педагогика)

Профильная 
(история, 
медиа, педа-
гогика)

Междисци-
плинарная 
(история, 
медиа, 
педагогика)

Название 
блога

ZfdC (Центр 
дидактических 
исследований 
компьютерных 
игр)1

LittJV 
(Littérature et 
jeux video), 
Литература 
и видеоигры2

JVH (Jeux Vidéo et 
Histoire),
Видеоигры и исто-
рия3

Historia y 
Videojuegos, 
История 
и видеоигры4

The Good 
Gamer, 
Хороший 
Геймер5

1	 Das Zentrum für didaktische Computerspielforschung (ZfdC) an der PH Freiburg. 2017. URL: https://www.
youtube.com/@zfdc/featured (дата обращения: 15.08.2025).
2	 LittJ V (Littérature et jeux vidéo). 2017. URL: https://www.youtube.com/c/Litt%C3%A9ratureetjeuxvid%C3
%A9o (дата обращения: 15.08.2025).
3	 JVH  – Jeux Vidéo et Histoire. 2011. URL: https://www.youtube.com/@JVH/featured (дата обращения: 
15.08.2025).
4	 Historia y Videojuegos. 2012. URL: https://www.youtube.com/@historiayvideojuegos9809 (дата обращения: 
15.08.2025).
5	 The Good Gamer. 2018. URL: https://www.youtube.com/@TheGoodGamer/featured (дата обращения: 
15.08.2025).

Изученные видеоблоги обладают следующими сходствами и различиями:
1.	 Авторы блогов  – исследователи, изучающие видеоигры либо в  рамках одной 

конкретной области знания, либо в рамках междисциплинарной связи.
2.	 Авторы блогов являются представителями научно-исследовательских сооб-

ществ и ассоциаций, объединяющихся в рамках одной либо нескольких научных 
дисциплин.

3.	 Сюжетное содержание видеоигр в блогах всегда поясняется и описывается слу-
шателю-зрителю либо целиком, либо концептуально.

Окончание табл. 1

https://www.youtube.com/@zfdc/featured
https://www.youtube.com/@zfdc/featured
https://www.youtube.com/c/Litt%C3%A9ratureetjeuxvid%C3%A9o
https://www.youtube.com/c/Litt%C3%A9ratureetjeuxvid%C3%A9o
https://www.youtube.com/@JVH/featured
https://www.youtube.com/@historiayvideojuegos9809
https://www.youtube.com/@TheGoodGamer/featured
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4.	 Элементы видеоигры всегда демонстрируются слушателю-зрителю в  ста-
тичном (серия изображений) или  динамичном (серия видеофрагментов) 
видах.

5.	 Сюжеты видео в блогах для слушателя-зрителя строятся вокруг одной темы 
и логично взаимосвязанных подтем в рамках одной темы.

6.	 Информация в рамках видео доносится слушателю-зрителю либо в  струк-
турированной, либо в свободной форме.

Если синтезировать полученную информацию об указанных выше видеобло-
гах, мы наблюдаем ряд закономерностей. Последние позволяют отечественным пе-
дагогам-исследователям использовать блог как средство коммуникации и обмена 
своими наработками в профессиональных целях.

Эталонный блог педагога-исследователя или педагога-практика, изучающего 
или осмысляющего видеоигры в педагогических целях, должен иметь:

1.	 Раздел, посвященный теоретическому анализу сюжетов и механик видеоигр 
самим педагогом-исследователем и педагогом-практиком. Благодаря этому 
автор показывает себе и другим исследователям феномена видеоигры, что 
он лично осмысляет объект и предмет своего исследовательского ракурса, 
изучая феномен непосредственно в среде его, феномена, протекания.

2.	 Раздел, презентующий записи конференций педагога-исследователя и педа-
гога-практика. Благодаря этому автор демонстрирует себе и другим исследо-
вателям феномена причастность к профессиональному сообществу ученых.

3.	 Раздел, показывающий практические наработки и  результаты использо-
вания, а  также апробации видеоигр в реальных педагогических условиях. 
Благодаря этому автор доказывает себе и другим исследователям феномена 
видеоигры, что его теоретические положения имеют прикладную базу и, 
следовательно, основываются на эмпирическом опыте.

Эталонный ролик блога педагога-исследователя или педагога-практика, изуча-
ющего или осмысляющего видеоигры в педагогических целях, должен иметь:

1.	 Среднюю продолжительность 20–25 мин. Данное время оптимально для по-
яснения теоретических положений и их демонстрации в рамках видеоигры.

2.	 Структуру, разделяющую главную тему и подтемы в рамках главной темы.
3.	 Наглядность, позволяющую проследить логику использования видеоигры 

как педагогического инструмента в рамках серии изображений или видеоо-
трывков из самой видеоигры.

Примеры отечественных блогов ученых, исследующих видеоигры. На основе 
наработок указанных ранее блогов нам представляется перспективным создавать 
аналогичные по  форме и  подаче отечественные аналоги видеоблогов о  видеоиг-
рах. Но  подобного рода практик в  рамках русского сегмента Интернета сущест-
вует не так много. Приведем примеры отечественных научных блогов о видеоиг-
рах, где последние изучаются и  рассматриваются в разных научных плоскостях, 
также в формате таблицы (табл. 2). Показатели анализа и сравнения блогов те же, 
что и в рамках табл. 1.
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Таблица 2
Анализ отечественных академических блогов исследователей, изучающих 

видеоигры в разных дисциплинах (составлена автором)

Принадлеж-
ность блога

Иной Иной Иной Педагогический

Наличие 
структуры

– – + +

Количество 
видео в блоге

18 39 71 30

Число 
подписчиков

308 чел. 281 чел. 3,2 тыс. чел. 11 чел.

Средняя про-
должитель-
ность видео

13–15 мин 25–35 мин Больше 1 часа 20–25 мин

Прикладная 
ориентация 
блога

Теоретический Теоретический Теоретический Теоретический и практиче-
ский

Форматы 
наглядности

Записи лекций 
и конференций

Записи лекций 
и конференций

1) Записи лек-
ций и конфе-
ренций;
2) интервью 
и подкасты

1) Обзоры и трансляции виде-
оигр;
2) записи лекций и конферен-
ций

Численность 
участников 
блога

Командный 
(представители 
разных инсти-
тутов)

Командный 
(подразделение 
в рамках инсти-
тута)

Индивидуаль-
ный

Индивидуальный

Исследова-
тельская 
рамка

Профильная 
(философия, 
медиафилос-
фия)

Профильная 
(философия, 
медиафилос-
фия)

Профильная 
(философия, 
медиафилос-
фия)

Профильная (история, литера-
тура, педагогика)

Название 
блога

Moscow Game 
Center, Мос-
ковский центр 
исследований 
видеоигр1

Центр меди-
афилософии 
и ЛИКИ 
(Лаборатория 
Исследования 
Компьютерных 
Игр)2

Vetushinskiy 
Gore Philosophy, 
или блог Алек-
сандра Вету-
шинского3

VideoGamesPedagogy – Видео-
игры и педагогика4

1	 Moscow Game Center. 2018. URL: https://www.youtube.com/@moscowgamecenter6485/videos (дата обра-
щения: 15.08.2025).
2	 Центр Медиафилософии. 2013. URL: https://www.youtube.com/@YouMediaphilosophy (дата обращения: 
15.08.2025).
3	 Vetushinskiy Gore Philosophy. 2012. URL: https://www.youtube.com/@vetushinskiy (дата обращения: 
15.08.2025).
4	 VideoGamesPedagogy  – Видеоигры и  педагогика. 2024. URL: https://www.youtube.com/@
VideoGamesPedagogy (дата обращения: 13.02.2025).

https://www.youtube.com/@moscowgamecenter6485/videos
https://www.youtube.com/@YouMediaphilosophy
https://www.youtube.com/@vetushinskiy
https://www.youtube.com/@VideoGamesPedagogy
https://www.youtube.com/@VideoGamesPedagogy
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Анализ отечественных блогов в сравнении с зарубежными заметно отличается. Оте-
чественные блоги не являются междисциплинарными, а концентрируются на одном про-
филе. В отличие от зарубежных у двух отечественных блогов есть структура, а у двух дру-
гих ее нет. Также у одного блога присутствуют не только записи лекций / конференций, 
но и обзоры видеоигр, их сюжетов и игромеханических элементов. Из отечественных ви-
деоблогов только один блог посвящен педагогическому осмыслению видеоигр, в то время 
как остальные посвящены их философскому и медиафилософскому осмыслению.

На примерах отечественных блогов мы  видим, что  отечественные педагоги‑ис-
следователи и  научное педагогическое сообщество недооценивают формат блога в ка-
честве  наглядного инструмента в  рамках понимания видеоигры как  педагогического 
инструмента. Примеры двух отечественных блогов, “Vetushinskiy Gore Philosophy” 
и “VideoGamesPedagogy”, убедительно показывают, что формат блога может быть для пе-
дагога-исследователя перспективным полем, где видеоигра как феномен объясняется на-
глядно и доступно для разных научных целей.

Выводы и заключение

Проведенное исследование подтвердило актуальность обращения к феномену видео-
игр в педагогическом контексте и обозначило перспективность использования блогосферы 
как инструмента научного анализа и педагогической практики. Современные видеоигры, 
являясь неотъемлемой частью повседневной жизни учащихся, формируют особое про-
странство взаимодействия, в котором происходят процессы когнитивного, эмоционального 
и ценностного развития личности. В этом контексте блогосфера, в особенности видеоблоги, 
представляет собой гибкий медиум, способный визуализировать и репрезентировать слож-
ные педагогические явления в их движении и изменчивости.

Анализ отечественных и зарубежных блогов, посвященных видеоиграм, выявил суще-
ственные различия в подходах к их структуре, содержанию и функциональной направлен-
ности. Зарубежные блоги чаще характеризуются междисциплинарностью, системностью 
подачи материала и ориентацией на профессиональное научное сообщество, что позволяет 
им выполнять не только коммуникативную, но и исследовательско-прикладную функцию.

Отечественная практика, напротив, преимущественно концентрируется на философ-
ском или медиафилософском осмыслении видеоигр, что указывает на недостаточную раз-
работанность педагогического измерения данного направления. Вместе с тем выявленные 
примеры отечественных блогов, таких как  “VideoGamesPedagogy” и  “Vetushinskiy Gore 
Philosophy”, демонстрируют потенциал этого формата как средства популяризации науч-
ных знаний и педагогической рефлексии.

Сформулированный в рамках исследования универсальный подход к  структуре пе-
дагогического блога включает интеграцию теоретического анализа, практических кейсов 
и визуальных материалов, обеспечивающих наглядность и доступность представляемых 
идей. Использование видеоблогов как дополнительного педагогического инструмента по-
зволяет компенсировать недостаток эмпирической иллюстративности традиционных на-
учных публикаций и содействует внедрению инновационных форм обучения.
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Изложенное выше позволяет утверждать, что блог как инструмент в распоряжении 
педагога-исследователя способствует формированию нового типа педагогической комму-
никации, основанной на синтезе научного анализа, визуального представления и интерак-
тивного взаимодействия с аудиторией, что отвечает требованиям цифровой эпохи и совре-
менным тенденциям развития образования.
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